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ASTRODIDACTA es una revista digital
de acceso gratuito por suscripcion,
centrada en la formacion y divulgacion de
la astronomia OBSERVACIONAL
Nuestra mision es promover la difusion
de los trabajos realizados por aficionados
y profesionales venezolanos en todo el
mundo, desde un enfoque trans-
disciplinario a fin de trasmitir el
conocimiento cientifico y tecnologico en
el area astronomica y afines.
Queremos compartir las fuentes de
informacion primaria y organizarlas al
medio digital en un formato actualizado
y sencillo.

EDITORIAL

La Red Venezolana de Astronomia RVA se complace
en anunciar que contintan los preparativos para la realiza-
cion del XXVII Encuentro Nacional de Astronomia 2025,
el cudl se llevara a cabo en la ciudad de San Cristobal, Esta-
do Tachira en modalidad presencial y virtual la altima sema-
na del mes de Octubre en el marco del dia de la Astronomia.

El importante resaltar que el Consejo de Delegados de
la RVA trabaja con dedicacion, compromiso y contra reloj
con el firme proposito de ofrecer una experiencia de alto
impacto para la comunidad astronémica venezolana.

Este esfuerzo conjunto no solo busca consolidar un
evento de gran nivel académico y divulgativo, sino también
fortalecer los lazos entre la astronomia profesional y
aficionada en nuestro pais, reafirmando el rol protagonico
de la RVA en el desarrollo y promocion del conocimiento
astronomico en Venezuela.

Desde ya extendemos el llamado a toda la comunidad
venezolana en todo el mundo a preparar sus ponencias y
presentaciones para que participen en este encuentro que se
perfila como el mas importante y de mayor envergadura a
nivel nacional en materia de astronomia.

El XXVII ENA sera los dias Sabado 25 y Domingo 26
de Octubre. Invitamos a todos los interesados en presentar
ponencias, a preparar sus restmenes para su Inscripcion.

Nos vemos en San Cristobal )

Red Venezolana de Astrovomia

AstroDidacta y su Consejo Editorial no se hace responsable por las opiniones que emitan por este medio sus autores.

A1 1o DIDAGTHL



El Aprendizaje Basado en Juegos en la  sose A vsantiage 6.— unerws

Astro ST Club de Astronomia

La Astronomia, como una de las ciencias mas antiguas
y fascinantes, posee un inmenso potencial para despertar
la curiosidad y el interés por aprender. Sin embargo, la
ensefianza de esta disciplina a menudo enfrenta barreras
como la complejidad de los conceptos o la falta de recur-
sos practicos. Para abordar estos desafios, el aprendizaje
basado en juegos (AB]) ha surgido como una metodolo-
gia efectiva que no solo hace que el aprendizaje sea mas
accesible, sino que también fomenta la participacion ac-
tiva, la colaboracion y lamotivacion en el aula.

¢Qué es el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ)?

El ABJ es una metodologia educativa que utiliza jue-
gos disefiados especificamente para facilitar el aprendi-
zaje de contenidos, habilidades o conceptos. A diferencia
de la gamificacion, que introduce elementos de juego en
contextos no ladicos, el ABJ utiliza el juego en si mismo
como herramienta central para ensenar. Esta estrategia
reconoce el valor pedagogico del juego al promover la
exploracion, la experimentacion y el aprendizaje a través
de la diversion.

En el contexto de la Astronomia, el ABJ permite a los
estudiantes interactuar con conceptos abstractos de
manera tangible, ya sea al simular exploraciones espacia-
les, construir modelos de sistemas estelares o participar
en misiones colaborativas dentro de juegos educativos.

Beneficios del ABJ en Astronomia:

El uso de juegos en la ensenanza de la astronomia
ofrece una serie de ventajas pedagogicas que lo convier-
ten en una herramienta poderosa para los educadores:

Motivacion intrinseca: Los juegos despiertan el inte-
rés natural de los estudiantes al involucrarlos emocional-
mente con el contenido. En astronomia, esto es especial-
mente relevante, ya que temas como los agujeros negros o
los exoplanetas ya suscitan curiosidad.

Aprendizaje practico: Los estudiantes no solo apren-
den sobre fendmenos astronomicos, sino que también los
experimentan en escenarios virtuales o fisicos, lo que
refuerza su comprension conceptual.

Habilidades del siglo XXI: El ABJ fomenta habilida-
des como el trabajo en equipo, la resolucion de proble-
mas, el pensamiento critico y la creatividad.

Inclusion educativa: Los juegos pueden adaptarse
para atender las necesidades de estudiantes con diversos
estilos de aprendizaje, haciendo la astronomia mas acce-

sible.

Aplicaciones del AB] en la Ensenanza de la Astronomia:

El Aprendizaje Basado en Juegos puede implementarse
en una variedad de formas para ensehar astronomia,
dependiendo de los recursos y las metas de aprendizaje.
Algunas de las aplicaciones mas destacadas incluyen:

1. Juegos de mesa tematicos: Los juegos de mesa con
temas astronomicos, como simulaciones de viajes espacia-
les o retos para construir el sistema solar, permiten a los
estudiantes interactuar con conceptos clave en un entorno
controlado. Por ejemplo:

Exploradores del Espacio. Un juego donde los
estudiantes deben responder preguntas sobre planetas y
fenomenos cosmicos para avanzar en una mision ficticia.

Construyendo el Cosmos. Un juego de cartas donde
los estudiantes retinen componentes para formar galaxias.

2. Juegos digitales y simuladores: La tecnologia ha
ampliado enormemente el alcance del ABJ en astronomia a
través de plataformas digitales. Aplicaciones como Stella-
rium o Universe Sandbox permiten a los estudiantes ex-
plorar el espacio en tiempo real y experimentar con mode-
los simulados de eventos astronomicos. Actividades como
crear Orbitas planetarias o simular una supernova les per-
miten comprender conceptos abstractos de manera visual
e interactiva.

3. Juegos de rol y narrativa: El uso de narrativas in-
mersivas ayuda a los estudiantes a conectar emocional-
mente con el contenido. Por ejemplo, pueden asumir el
papel de astronautas en una mision para colonizar Marte,
resolviendo problemas como el suministro de oxigeno o la
proteccion contra la radiacion cosmica. Estas dinamicas
no solo ensefian astronomia, sino que también fomentan la
colaboracion y la creatividad.

4. Escape rooms astronomicos: Diseflar un escape
room educativo con temas astronomicos es una excelente
forma de integrar el ABJ. Los estudiantes trabajan en equi-
po para resolver acertijos relacionados con fenomenos cos-
micos, como calcular la velocidad de la luz o identificar
constelaciones, con el objetivo de 'escapar’ de una nave
espacial en peligro.

5. Realidad aumentada y realidad virtual: Estas tec-
nologias permiten a los estudiantes interactuar con el cos-
mos de maneras antes impensables. Herramientas como el
Cubo Merge, que combina realidad aumentada con juegos
educativos, transforman un cubo fisico en representacio-
nes tridimensionales del sistema solar o galaxias, ofrecien-

Sigue ev la pagina 11
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Infogratfias y Textos:| Javier Moncada Ing. Msc

Como funcionaun LDR

Un LDR es un sensor que se construye con una pista
en zigzag de material fotosensible (fotorresistencia).
Cuando la luz incide sobre la fotorresistencia, su resis-
tencia disminuye. La ecuacion R = p.L/A se utiliza para
calcular la resistencia eléctrica de un conductor, donde:

R: Es laresistencia eléctrica del conductor, medida en
ohmios (Q)

p: Es la resistividad del material del conductor, medi-
da en ohm-metros (p-metro)

L: Es lalongitud del conductor
A: Es el area de la seccion transversal del conductor

La resistividad es una propiedad fundamental de un
material que mide su resistencia a la conduccion de la
corriente eléctrica. La resistividad se representa con la

letra griega p.
Resistencia y resistividad: son diferentes?

Dos conceptos parecen similares: la resistencia de un
material se refiere a la oposicion al flujo de electrones en
un material, mientras que la resistividad ocurre cuando se
le ofrece resistencia. La resistencia se calcula como la
relacion entre el voltaje (V) y la corriente (I) aplicada a
un material, y la resistividad es la relacion entre el campo
eléctrico (E) y la densidad de corriente (J). La resistencia
se mide en ohmios, mientras que la resistividad se mide en
ohmimetros.

Para conectar el LDR al Arduino, es necesario confi-
gurar un divisor de voltaje como el de la Fig 1. Aca se usa-
ra una resistencia de 100 kQ. Es posible usar diferentes
valores de resistencia segtin el LDR. Ahora se conecta la
salida del LDR a cualquier pin analogico de la placa
Arduino. Observa que un pin del LDR esta conectado al
pin +5 V del Arduino y el otra al pin analogico A0-AS5.

Vin

Light

Voltage Divider
intensity e ——

Vout

Figura 1. Divisor de Voltaje para LDR

El mismo, conectado al pin analdgico, esta conectada a
tierra mediante una resistencia de 100 kQ.

Materiales usados en Fotometria del Eclipse Total
de Luna del 13-14 Marzo 2025

Se uso una tarjeta de desarrollo compacta ARDUINO
UNO. Basada en el microprocesador ATMEL ATME-
GA328P, cuenta con una resolucion de 8 bits y su propio
cable cargador USB para reprogramacion. Este pequefio
procesador, que cuenta con una memoria Flash de 32 KB,
2 KB de SRAM y 1 KB de EEPROM. Igualmente, se emplea
un modulo LDR con amplificador operacional en configu-
racion de modo comparador con potenciometro de ajuste
de sensibilidad con resistencia de division de voltaje para
laentrada analogica AO del microcontrolador (Fig 2.).

Detalle del Sensor

8
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Figura 3. Adaptacién Optica para el LDR

Se implement6 un adaptador a fin de aislar otras
fuentes luminosas y asegurar que la tnica fuente que
afectara el LDR fuese la luz Lunar como se muestra en
la Fig 3. Las medidas se toman en las fases de la pag 6.

ARDUINO UNO cuenta con un cristal de cuarzo de
sincronizacion de 16 MHz, entrada de alimentacion, un
conector USB, y un puerto ISCP; ademas posee pines de
E/S, con seis salidas digitales opcionales que funcionan
como salidas PWM vy 6 pines variables, y 5 entradas
analogicas de AQ a AS.

Codigo LDR de Arduino

Puede leer los datos del sensor LDR con la funcion
de Arduino. El pin analogico de Arduino A0 convierte
los datos analogicos del sensor (voltajes entre 0y 5 V) a
1024 niveles discretos a 8 bits, y podemos leerlos con la
funcion analogRead () escritoen codigo C++

Se muestra como escribir codigo Arduino para LDR.
Primero, como leer los datos sin procesar del sensor, y
luego como usar esos datos para tomar una decision
(por ejemplo, encender una luz en un entorno oscuro).
este archivo. inoesun testprobe.ino

Lectura del valor raw del sensor

Leer el valor del sensor analogico de un LDR es
fundamental, ya que diferentes DR pueden dar
lecturas diferentes en las mismas condiciones de ilumi-
nacion. Por lo tanto, antes de usar un LDR en cualquier
proyecto, verifique los datos sin procesar del sensor .

El siguiente codigo mostrara los datos del sensor en
el monitor serie de Arduino. Verifique los datos del
sensor en diferentes condiciones de iluminacion (en
entornos con luzy oscuridad).

Codigo Arduino

const int 1ldrPin = A3;

int ldrValue = 0;

void setup () {
Serial.begin(9600) ;

}
void loop () {
ldrValue = analogRead(ldrPin);

Serial.println(ldrValue);
delay (20);

Este programa es una version basica ya que el codigo
final es un poco mas extenso.

Explicando el Codigo

Aqui se puede Ver que se crea un entero constante

1drPin para contener el namero de pin de Arduino
conectado al IDR y un entero ldrValue para
contener los datos del sensor LDR.

Luego, en la seccion de configuracion, se inicia una
comunicacion en serie a una velocidad de 9600 bytes.
En la seccion de bucle, se lee el valor del sensor
mediante una funcion y se almacena esos datos en la
variable 1drvalue. Luego, en la siguiente linea, se uso

una funcion

para

imprimir los datos del

sensor.analogRead();serial.print ();

El valor sera: RLDR = ( (VIN/ VOUT) - 1) * R2

Las Fig. 4,5 y 6 muestran la salida serial en el sensor
LDR para tres momentos del Eclipse Total de Luna.

@ com3

6.0 4 WL valor Jjj del | sensorx [ 1dx

t
0 100

LD el sensox:

Figura 4. Cov luz de luna llena 13/03 11:46 pm

© coms

6.0 4 MLOR @ valor il del i sensor i 1dr

9600 baudo - SR -
Figura 5. Wdximo eclipse 14/02 2234 am

@ coms

¢.0+ MLOR @ valor | del | sensox | 1dr

Figura . Salida umbral del eclipse 14/03 4:46 am
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Infogratias y Textos: Ivan Machin Morera
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Parte 3: Descripcion de los elementos de

orbita. En el presente articulo vamos a describir, los
elementos de orbita que permiten establecer la orienta-
cion en el espacio de las orbitas de los planetas, cometas 'y
asteroides en el sistema Solar.

Inicialmente, Kepler asume que las orbitas de los pla-
netas estan sobre el Ecuador celeste, es decir, que todas
las orbitas del sistema solar descansan sobre un mismo
plano. Sin embargo, los resultados de su modelo matema-
tico (orbitas elipticas descansando todas en un mismo
plano en el espacio) no reproducian los datos observacio-
nales. Kepler de manera genial, induce que las orbitas de
los planetas en el sistema solar, tienen una inclinacion
respecto al Ecuador celeste. Al tomar en cuenta, la orien-
tacion en el espacio de las orbitas de los planetas, logro
reproducir los datos observacionales.

Elementos de orbita

Los elementos de orbita de un objeto celeste son un
conjunto de parametros que definen su orbita entorno al
Sol. A continuacion, se listan los elementos de orbita tipi-
cos de planetas, asteroides o cometas: semieje mayor (a),
excentricidad (e), época del paso por perihelio (T), longi-
tud del nodo ascendente (), argumento del perihelio
(o) y la inclinacion de la orbita (i). Las orbitas de los ob-
jetos celestes exhiben angulos con respecto al plano que
contiene la orbita de la Tierra. Los parametros orbitales
que dan cuenta de orientacion en el especio de las orbitas
de los objetos celestes con respecto a la orbita de la Tierra

son Q, oyi.

-

(e]

V
LY Perihelio

R Y
o o
Nodo }
Descendente I
L F =T~ .@0bjeto

N
{

¥

& X Nodo

N | Ascendente
Punto

Vemal Orbita de la Tierra

Figura 1. Definicién de los pardmetros Q, o.

Nodo ascendente y nodo descendente

La interseccion de la orbita de un objeto (planeta,
cometa, asteroide) con el plano de la orbita de la Tierra
genera un segmento de recta denominado linea de losnodos

A+ 120 DIDAGT

(Figura 1 segmento en rojo). Notese que los extremos del
segmento de linea de los nodos, define tanto el nodo
ascendente como el nodo descendente. Si el objeto pasa
por uno de los nodos dirigiéndose al perihelio de su orbi-
ta, entonces, el nodo se define como nodo ascendente. Si
el objeto pasa por uno de los nodos dejando atras al pe-
rihelio de su orbita, entonces, el nodo se define como no-
do descendente.

Argumento del perihelio (®), e inclinacion de la
orbita (i)

El angulo entre el segmento que contiene al nodo as-
cendente y el segmento que contiene al perihelio, define
el argumento del perihelio @ (Fig. 1). El angulo entre el

plano de la orbita del objeto con respecto al plano de la
orbita de la Tierra define la inclinacion de la orbita (Fig.

).

-
60\ °'o\°\ /

@
o™ o .
7\ N |

Orbita de la Tierra

Figura 2 . Defivicién de la inclinacién de érbita i,

Dénde obtener elementos de orbita

Para el caso de asteroides, se puede usar el enlace:
https://www.minorplanetcenter.net/iau/mpec/
RecentMPECs.html

El cual es la pagina web del MPC (Minor Planet
Center) donde estan las Circulares Electronicas del MPC
o MPEC las cuales contienen la informacion de los
elementos de 6rbita de cometas y asteroides. En la Figura
3 se muestra una tipica MPEC del asteroide 2025 AP3. En
la Figura 3 Epoch es la fecha de validez de los elementos
de orbita, M es la anomalia media en grados para la fecha
dada por el parametro Epoch, n es el movimiento diario
del objeto en grados/dia, a en Unidades Astronomicas
(UA), e es adimensional, P es el periodo en anos, Peri es
o en grados, Node es Q en grados, i en grados, MOID es
la menor distancia posible entre la orbita de la Tierray la
orbita del objeto en unidades UA.



https://www.minorplanetcenter.net/iau/mpec/RecentMPECs.html
https://www.minorplanetcenter.net/iau/mpec/RecentMPECs.html

Orbital elements:

. e 2025 AP3 Earth MOID = 0.8804 AU
Figura 3 . Elementos de Srbita de mi | £oocn 2028 oct. 17.0 1T = J0T 2460600.5 MPC
: M 317.01421 (2000.0) P Q
asteroide. N ©.21946201 Peri. 99.76473 -9.82547053 +0.54295987
a 2.7220524 Node 113.27169 -0.56093689 -0.75869238
e ©.6816929 Incl.  9.66636 -9.06283481 -0.35997284
P 4.49 M 21.08 G ©.15 v 7

Para el caso de cometas, se puede usar el
enlace: https://ssd.jpl.nasa.gov/tools/

67P/Churyumov-Gerasimenko
Classification: Jupiter-family Comet [NEO]

SPKID: 1000012 Related Links: Ephem

sbdb lookup.html/

Orbit Viewer [show

El cual es la pagina web del JPL (Jet
Propulsion  Laboratory). Dentro de este
sitio hay un buscador que permite acceder a
los datos de los cometas usando, el nombre
de un cometa de interés, por ejemplo, el co-
meta Churyumov-Gerasimenko. la Figura
4 muestra los elementos de orbita del mis-
mo. En principio, se tabulan los mismos ele-
mentos de orbita. Es importante indicar qué
el parametro tp (Figura 4), define la fecha
para el paso del cometa por su perihelio.

o=§ € ;gg—nu-

Orbit Parameters [nice
Select Orbit: | [epoch=2015-Oct-10.0] K213/6 (default) v

Osculating Orbital Elements

Epoch 2457305.5 0Oct-10.0) TDB

Reference: | (heilic

¢ IAU76/J2000 ecliptic)

0.6409081306555051 2.74656-8
3.462249489765068 1.549E-7 au
1.243265641416762 9.8827E-8 au
7.040294906760007 27143E6 deg
50.13557380441372 2.28E-5 deg
12.79824973415729 2.3028E-5 deg
8.859927418758764 2.7804E-6 deg
2457247 588657663465
2015-Aug-13.08865786 LISOES tL
2353.076067532089 00015791 d
6.442371163674439 4.3233e-7 y
0.1529912292115438 1.0267E-8 deg/d
5.681233338113374 2.5417E-7 au

Figura 4 . Elementos de érbita de un cometa.

Aprendizaje Basado en Juegos

do una experiencia de aprendizaje inmersiva. Al usar
esta herramienta, los estudiantes pueden explorar las
orbitas planetarias o identificar constelaciones directa-
mente desde su dispositivo movil.

Estrategias para Implementar ABJ en Astronomia:

Para garantizar el éxito del ABJ en las aulas, los
educadores deben seguir una serie de principios y
estrategias que maximizan su impacto:

Establecer objetivos claros: Define lo que deben
aprender o desarrollar con el juego. Esto asegura que la
actividad no solo sea divertida, sino también educativa.

Disenar juegos relevantes: Los juegos deben estar
alineados con los contenidos curriculares y ser lo
suficientemente desafiantes para mantener el interés,
pero no tanto como para generar frustracion.

Fomentar la participacion activa: Involucra a los
estudiantes en la creacion o personalizacion de los
juegos, haciéndolos parte del proceso de aprendizaje.

Combinar lo fisico y lo digital: Utiliza herramientas
como el Cubo Merge, junto con juegos de mesa o narra-
tivas creativas, para ofrecer una experiencia educativa
variada y completa.

Evaluar el aprendizaje: Disefha mecanismos para
medir como los estudiantes aplican los conceptos apren-
didos a través de los juegos, ya sea mediante reflexiones,
discusiones o actividades de seguimiento.

Vieve de |a pagina 3
Retos y Consideraciones.

Aunque el ABJ presenta numerosos beneficios, también
implica ciertos desafios que deben ser abordados:

Recursos limitados: Algunos juegos, especialmente los
digitales, requieren acceso a tecnologia o materiales especifi-
Cos.

Disefio de actividades: Crear juegos educativos efecti-
vos puede requerir tiempo y planificacion por parte del edu-
cador.

Es esencial asegurarse de que los juegos no se centren
tnicamente en la diversion, sino que también promuevan el
aprendizaje significativo. El ABJ ha demostrado ser una he-
rramienta poderosa para la ensenanza de la astronomia, pro-
porcionando a los estudiantes una forma atractiva y practica
de explorar el cosmos. Herramientas como el Cubo Mergey
tecnologias digitales han llevado esta metodologia a un nue-
vo nivel, haciendo posible que conceptos abstractos se con-
viertan en experiencias vivenciales.

Al implementar el ABJ, los educadores no solo motivan a
los estudiantes a aprender, sino que también cultivan en
ellos un amor por la astronomia y la ciencia que puede durar
toda la vida. En un universo lleno de preguntas y descubri-
mientos, los juegos ofrecen una manera accesible y emocio-
nante de explorar las maravillas del cosmos. Como educa-
dor, integrar el ABJ en tus clases es una forma de inspirar a
las futuras generaciones de exploradores y cientificos espa-
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Extraido del Boletin Digital R Pegasi de la Asociacién Larense de Astrovomia, ALDA.
Cortesia: Jesis A. Guerrero O. [ Roger A. Jiménez A.

01 - La Luna en Maxima Declinacion Norte (+28,6°). 6
UT.

01 - Venus, Saturno y Mercurio en horas matutina. 5:00
HLV.

02 - El asteroide Vesta en Oposicion.

02 - La Luna oculta a la estrella Upsilon Geminorum (4m).
Desaparece: 19:50:13 UT. Reaparece: 20:24:55 UT.

02 - Conjuncion de la Luna con la estrella Polux. 2°. 20:00
HLV

03 - Puesta dela Luna 0:04 HLV.
03 - Conjuncion de la Luna con Marte. 2°. 20:00 HLV.

04 - Puestade la Luna 0:54 HLV.
04 - Luna en Cuarto Creciente. 13:52:54 UT.

05 - PuestadelaLuna1:38 HLV.

05 - Conjuncion de la Luna con la estrella Régulo. 1,8°.
20:00 HLV.

06 - Maximo de la lluvia de meteoros n-Aqudridas 51(1)31
ETA). Activas del 19 Abr al 28 May. Tasa: 50 met./hora.

06 - Pluton Estacionario. 6 UT.

07 - Puestade laLuna 2:54 HLV.
07 - Lunaen el Nodo Desc. 19:13 UT. 80% iluminada.

09 - El asteroide Metis en Oposicion.

09 - Conjuncion de la Luna con la estrella Espiga. 0,3°.
20:00 HLV.

10 - Maximo de la [luvia de meteoros n-Lyridas (145 ELY).
Activas del 03 May al 14 May. Tasa: 3 meteoros/hora.

10 - Salida y Puesta del Sol. 6:16 - 18:49 HLV.
10 - Puesta de laLuna 4:39 HLV.

11 - Luna en Apogeo. Estara a 406.267 km. 0:49 UT.
11 - Puesta de la Luna 5:17 HLV.

12 - Luna Llena. 16:57:11 UT.
12 - Salida de la Luna 18:57 HLV.

13 - Conjuncion Luna con la estrella Antares. 20:00 HLV.

14 - El asteroide Juno en Oposicion.
14 - Salida de la Luna 20:42 HLV.

15 - La Luna en Maxima Declinacion Sur (-28,5%). 18 UT.
17 - Urano en Conjuncion. 23 UT.
18 - Plutén a 0,4° al Norte de laLuna. 12 UT.

19 - Salida y Puesta del Sol. 6:14 - 18:51 HLV.
19 - Salida de Mercurio. 5:30 HLV.
19 - Puesta de Jupiter. 20:41 HLV.

20 - Luna en Cuarto Menguante. 11:59:54 UT.

22 - Conjuncion de la Luna con Saturno. 5:00 HLV.
22 - Neptuno a1,9° al Sur dela Luna. 19 UT.

23 - Conjuncion de la Luna con Venus. 5:00 HLV.

24 - Mercurio a 0,1° al Sur de Urano. 23 UT.
25 - Salida de Saturno. 2:26 HLV.

25 - Salida y Puesta del Sol. 6:13 - 18:53 HLV.
25 - Puesta de Marte. 23:57 HLV.

26 - Luna en Perigeo. Estara a 358.737 km. 1:38 UT.
26 - Uranoa4,7° al Surdelaluna. 13 UT.
26 - Mercurio a 4,6° al Sur de la Luna. 20 UT.

27 - Luna Nueva. 3:03:229 UT.
28 - Jupiter a 5,2° al Sur dela Luna. 13 UT.

28 - Luna en Maxima Declinacion Sur (+28,5%).16 UT.30 -
Mercurio en maximo brillo.

30 - Mercurio en Conjuncion Superior. 4 UT.

30 - La estrella Péluxa 2,3° al Norte de la Luna. 9 UT.

31 - Mercurio en Perihelio.

31 - Conjuncion lejana entre la Luna y Marte. 20:00 HLV.

Los tiempos de ocurrencia del evento estdn dados en Hora Leaal de Venezuela (HLV) y Tiempo Universal Coordinado
(UTC). La relacién ewtre UTC y HLV es: Tiempo Universal Coordivado (UTC)= HLV + 4,0 horas.

Ocultaciones calcnladas para Barguisimeto, Estado Lara, Repiblica Bolivariana de Venezuela,
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